Agente Inteligentes– 2/2000

1ª Lista de exercícios

Profa. Flávia Barros

1. Escolha uma tarefa qualquer em algum ambiente.

2.1 Descreva um agente racional que resolve a tarefa em termos de: Percepções, Ações, Objetivos e Ambiente; 

2.2 Identifique as características do ambiente: acessível, determinista, episódico, contínuo, dinâmico?

2.3 Indique qual a melhor arquitetura de agente para a tarefa e o ambiente em questão.

2.  Imagine uma pequena cidade onde as ruas são todas em linha reta (na vertical e horizontal), formando quadrados (veja figura 1 abaixo). Algumas ruas são de mão única. Algumas são planas e outras ladeirosas. O único transporte existente é a bicicleta. Queremos calcular a melhor rota (em termos de tempo gasto) entre dois pontos quaisquer da cidade. A tabela 1 indica a altura de cada cruzamento da cidade, em metros.

    

Considere que: 

a) A velocidade para pedalar de uma esquina a outra adjacente varia com a inclinação do trecho:

· se for plano, v=5m/min;

· se for aclive, v=3m/min;

· se for declive, v=10m/mim.

       b) Não é permitido andar na contramão.

2.1  Formule o problema em termos de:

a) estado inicial;

b) estado final;

c) operadores (e seus custos associados);

d) função de avaliação (g+h).

2.2  Implemente (em qualquer linguagem de programação) o problema formulado usando

o algoritmo A*.
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Figura 1: Mapa da cidade

Tabela 1: Altura dos cruzamentos (em metros). O traço (-) indica que não há cruzamento neste ponto.
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1
10
10
-
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-
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-
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2
15
15
-
0
-
-
-
-

3
-
10
-
5
-
10
-
15

4
-
-
-
10
-
-
-
15

5
0
0
-
10
-
-
-
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